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DOPPELBEWERB

spielmodus

spielregeln

Kreuz- und Platzierungsspiele werden auf drei Gewinnsätze (Best-of-5) gespielt, die 
restlichen Spiele auf zwei Gewinnsätze (Best-of-3).

Das Doppelpaar, das die Aufschlagwahl gewinnt, darf entscheiden wer zuerst aufschlägt.

Der Aufschlag muss immer zuerst die rechte Spielfeldhälfte des Aufschlägers berühren und dann 
in der diagonal gegenüberliegenden Hälfte aufkommen. Springt der Ball in der anderen Hälfte auf 

(also in der “falschen Wiese”), erhält der Gegner einen Punkt.

Es schlägt jeweils einer der beiden Doppelpartner zweimal auf. Die Gegner dürfen sich aussuchen 
wer von beiden den Aufschlag retourniert.

Bei jedem Aufschlagwechsel schlägt der bisherige Rückschläger auf, und der Partner des 
bisherigen Aufschlägers wird Rückschläger. Im danach folgenden Satz entscheidet dann 

das Paar, das im Satz zuvor zunächst den Rückschläger stellte, welcher Spieler aufschlägt. 
Rückschläger ist dann derjenige, von dem im Satz zuvor die Aufschläge angenommen wurden.

Die Doppelpartner schlagen immer abwechselnd. Ein Punktgewinn für den Gegner erfolgt, wenn 
die Reihenfolge nicht eingehalten wird

Der Doppelbewerb wird mit zwei Gruppen zu je sechs Mannschaften bestritten. Nach der 

Vorrunde folgen Kreuzspiele, bei denen jeweils der Bestplatzierte von Gruppe A gegen den 

Zweiten der Gruppe B, der Drittplatzierte der Gruppe A gegen den Viertplatzierten der 

Gruppe B, usw. antritt. Den Abschluss bilden die Platzierungsspiele, bei denen die Sieger 

bzw. Verlierer der Kreuzspiele die jeweilige Endplatzierung untereinander ausmachen.
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